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OCCUPATIONAL QUALIFICATION STANDARD

Textiles craftspeople, level 6

Kutsestandard on dokument, milles kirjeldatakse t66d ning 166 edukaks tegemiseks vajalike oskuste, teadmiste ja
hoiakute kogumit ehk kompetentsusndudeid. Kutsestandardeid kasutatakse dppekavade koostamiseks ja kutse
andmiseks.

Occupational title Level of Estonian Qualifications
Framework (EstQF)
Textiles craftspeople, level 6 6

Possible specialisation and titles on occupational certificate

Specialisation Title on occupational qualification certificate
Kangakudumine Textiles craftspeople, level 6
Kangakuduja
Masinkudumine Textiles craftspeople, level 6
Masinkuduja
Tikkimine Textiles craftspeople, level 6
Tikkija
Masintikkimine Textiles craftspeople, level 6
Masintikkija
Pitstehnikates esemete valmistamine Textiles craftspeople, level 6
Pitstehnikates esemete valmistaja
Rahvardivaste valmistamine Textiles craftspeople, level 6
Rahvardivaste valmistaja
Materjalide varvimine ja trikkimine Textiles craftspeople, level 6
Materjalide vérvija ja trikkija
Viltimine Textiles craftspeople, level 6
Viltija
Part A

DESCRIPTION OF WORK

A.1 Description of work

Tekstiilkasitdd meister on kdsitdo tegija, kes kavandab ja valmistab tekstiile ning tekstiilist esemeid. Ta valdab
vahemalt Uhte tehnikat meistritasemel, annab edasi oma kutsealaseid oskusi ja teadmisi ning organiseerib ja
juhendab kaastt6tajate t00d, vastutades protsessi sujuvuse eest.

Tekstiilkasitdd meister, tase 6 on spetsialiseerunud vahemalt Ghele tehnikale ning valdab seda, lisaks juhendab ja
ndustab, loob dppematerjale.

Kutsealal on ka

tekstiilkasitdo valmistaja, tase 3, kes td6tab juhendamisel ja vastavalt juhenditele, kasutades etteantud materjale;
tekstiilkasitooline, tase 4, kes t06tab iseseisvalt, kombineerib erinevaid tehnikaid, juhendab oma oskuste piires
kaastOotajaid,;

tekstiilkasitdoline, tase 5, kes on spetsialiseerunud vahemalt Ghele tehnikale ning valdab seda;

tekstiilkasitoo meister, tase 6 esmane kutse, mis saadakse kdrgkooli vastava dppekava labimisel;

tekstiilkasitéo meister, tase 7, kes on spetsialiseerunud vahemalt Ghele tehnikale ning valdab seda, lisaks juhendab
ja nbustab, loob 6ppematerjale, arendab valdkonda, t66tab vélja uusi tehnoloogiaid ja todvotteid.
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A.2 Tasks

A.2.1 Tdbprotsessi korraldamine

1. Eseme kavandamine.

2. TéOprotsessi kavandamine.

3. Materjalide varumine ja ettevalmistamine.

4. Tédvahendite ettevalmistamine.

5. Ergonoomilise ja ohutu tddkeskkonna loomine.

6. ToGprotsessi dokumenteerimine.

7. Tekstiilkasit6d tehnikate kombineerimine.

8. Viimistlemine.

9. Vigade ja probleemide tuvastamine ning kérvaldamine.
10. Tekstiilkasitdo tehnikate tingmarkide ja skeemide lugemine, kasutamine ja loomine.

A.2.2 Kasitdbalane ettevotlus

1. Ettevotte tegevuse korraldamine.

2. Tootajate juhendamine.

3. Tekstiilesemete disainimine.

4. Toote ja/véi teenuse arendus.

5. Toodete ja/voi teenuste esitlus ning mudk.

A.2.3 Ndustamine ja juhendamine
1. Noustamine.

2. Juhendamine.

3. Oppematerjalide koostamine.

A.2.4 Arendustegevus

1. Uurimine, rakendusuuringute [abiviimine.

2. Arendustegevuste kavandamine ja elluviimine.
3. Kutseala populariseerimine.

Specialised areas of work

A.2.5 Kangakudumine

1. Kangastelgede rakendamine.

2. Erinevate sidustega kangaste kudumine.

3. Védde kudumine.

4. Kanga materjali ja siduse maaratlemine, kangarakenduse tuletamine.

A.2.6 Masinkudumine

1. Kudumismasina ettevalmistamine ja seadistamine.

2. Esemete kudumine 16ike jargi.

3. Masinal kootud detailide tihendamine.

4. Koepindade maératlemine, skeemi tuletamine ja koostamine.

A.2.7 Tikkimine

1. Esemete tikkimine.

2. Tikitud detailide Gihendamine.

3. Tikandite maaramine, skeemi tuletamine ja koostamine.

A.2.8 Masintikkimine

1. Tikkimismasina ettevalmistamine ja seadistamine.
2. Valmisfailide ja tikkimisprogrammide kasutamine.
3. Esemete tikkimine.

4. Detailide Ghendamine.

A.2.9 Pitstehnikates esemete valmistamine
1. Pitside valmistamine.
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2. Pitside Ghendamine.
3. Pitside ma&ramine, skeemi tuletamine ja koostamine.

A.2.10 Rahvardivaste valmistamine

. Rahvardivaste komplekteerimine.

. Léigete ja td66juhiste kasutamine ja kohandamine.

. Rahvardiva valmistamiseks sobivate materjalide valimine ja valmistamine.
. Rahvardiva valmistamise tehnikate maaramine.

. Rahvardivaesemete valmistamine.

. Esemete kvaliteedi hindamine.

. Rahvardivakomplekti kokkupanemine.

NOoO O~ WN =

A.2.11 Materjalide varvimine ja trikkimine
1. Materjali varvimine.

2. Trikkimine.

3. Tehnika maaratlemine.

A.2.12 Viltimine

1. Esemete kuivviltimine.

2. Esemete margviltimine.

3. Viltimistehnika maaratlemine.

Elective areas of work

A.2.13 Silmuskudumine

1. Esemete, sh pitside kudumine.

2. Kootud detailide Gihendamine.

3. Koepindade maaramine, skeemi tuletamine ja koostamine.

A.2.14 Heegeldamine

1. Esemete, sh pitside heegeldamine.

2. Heegeldatud detailide ihendamine.

3. Heegelpindade maaramine, skeemi tuletamine ja koostamine.

A.3 Work environment and specific nature of work

Kasit60o tegija tddaeg on paindlik, vajadusel hooajatdd voi t66 puhkepéevadel. Td6 voib olla flilsiliselt pingutav ja
sundasendit ndudev. Voib esineda kokkupuudet tolmu (allergiaoht) ja keemiliste ainetega, silmade tervishoiu huvides
on vajalik hea valgustus.

A.4 Tools

Seadmed ja vahendid vastavalt késitdotehnikale ja spetsialiseerumisele, nt kangasteljed, kudumismasin,
dmblusmasin, vardad, heegelndel.

A.5 Personal qualities required for work: abilities and characteristics

Tb06s on olulised kaeline osavus, ruumiline métlemine, proportsioonitunnetus, pisivus, loovus, vastutustunne,
Opivalmidus ja ettevétlikkus.

A.6 Professional preparation

6. taseme tekstiilkasit6d meistri kutseoskused on omandatud t66 kaigus.

A.7 Most common occupational titles

Tekstiilkasitod meister, tekstiilkasitddline, kangakuduja, heegeldaja, tikkija, masintikkija, kuduja, masinkuduja,
tekstiilimaalija, viltija, rahvardivameister.
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Part B
COMPETENCY REQUIREMENTS

B.1 Structure of occupation

Tekstiilkasitod meister, tase 6 kutse taotlemisel tuleb tdendada jargnevad kompetentsid:
koigile on kohustuslikud kompetentsid B.2.1 - B.2.4 ja B.2.15 (labiv kompetents) ning spetsialiseerumisega seotud
kompetentside hulgast tuleb valida Uks spetsialiseerumine jargmistest:

kangakudumine, kompetents B.2.5,

masinkudumine, kompetents B.2.6,

tikkimine, kompetents B.2.7,

masintikkimine, kompetents B.2.8,

pitstehnikates esemete valmistamine, kompetents B.2.9,

rahvardivaste valmistamine, kompetents B.2.10,

materjalide varvimine ja trikkimine, kompetents B.2.11,

viltimine, kompetents B.2.12.

Lisaks on vbimalik tdendada valitavaid kompetentse B.2.13 ja B.2.14.

B.2 Competences

MANDATORY COMPETENCES

B.2.1 Té6protsessi korraldamine EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. kavandab eseme, arvestades kompositsiooni ja varvusdpetuse pdhimdtetega ning materjali eripara ja kasutatava
tehnoloogiaga; koostab mddtkavas t66joonise; loeb kavandeid ja tddjooniseid; kavandab ajaloolise eseme koopia voi
rekonstruktsiooni, [Ahtudes originaalesemest;

2. valib vastavalt kavandile ja eseme otstarbele materjali ja tehnoloogia, teeb té6proovi; arvutab enda ja meeskonna
t6oks kuluva aja, arvestades eseme valmimise tahtaega;

3. arvestab vastavalt kavandile, td6proovile ja eseme otstarbele materjali koguse; hindab materjali kvaliteeti ja
sobivust, arvestades selle kasutamise eesmérki; varub materjalid; valmistab ette (vt lisa 1) t66ks vajaliku koguse
materjali vastavalt juhendile ja kasutatavale tehnikale, arvestades valmiva eseme otstarvet ning omadusi;

4. hindab té6vahendite sobivust ja kvaliteeti, arvestades nende kasutamise eesmarki, kohandab téévahendeid;
komplekteerib kavandatud eseme valmistamiseks té6vahendid vastavalt kasutatavale tehnikale;

5. loob ergonoomiliselt sobiva ja ohutu t66keskkonna vastavalt nduetele; koostab erialaseid td6ohutuse ndudeid;
jalgib nduete jargimist oma ettevéttes;

6. dokumenteerib tddprotsessi esemete kordusvalmistamiseks, kogemuse talletamiseks ja metoodilise materjali
koostamiseks;

7. kombineerib loovalt erinevaid tehnikaid; vajadusel kaasab teiste tekstiilkasitdd tehnikate spetsialiste;

8. viimistleb eseme, arvestades eseme valmistamisel kasutatud tehnikat, materjali eripdra ja eseme otstarvet;
koostab eseme viimistlemise juhendi;

9. tunneb &ra eseme valmistamisel tekkinud vead ja nende pdhjused, kdrvaldab need; anallilisib t66protsessis
tekkinud probleeme, ennetab neid; teeb ettepanekuid probleemide lahendamiseks;

10. loeb ja kasutab tekstiilk&sitdd tehnikate tingmérke ja skeeme; tdiendab, suurendab, kohandab ja loob uusi
mustriskeeme.

B.2.2 Kasitooalane ettevotlus EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. hindab tegutsemise eesmargist Iahtuvalt ettevdtluse véimalusi; valib talle sobiva ettevdtlusvormi; korraldab
ettevotte tegevust, arvestades kutsealast teavet ja Gigusakte ning Iahtudes vaikeettevotte juhtimise pohitddedest;
planeerib oma t606; teeb koost6dd erinevate partneritega, sh vérgustikega, jalgides tegutsemise téhusust; hoiab
end kursis majanduses toimuvate muutustega ja konkurentide tegevusega, rakendades loovalt tekkinud véimalusi;
hindab ettevétte jatkusuutlikkust, lahtudes majandamise tulemustest;
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2. annab arusaadavalt edasi kutsealaseid oskusi ja teadmisi kaastdotajatele voi koostddpartneritele ja
praktikantidele; organiseerib ja kontrollib juhendatavate t66d, annab juhendatavatele konstruktiivset tagasisidet,
probleemide ilimnemisel pakub vélja lahendusi;

3. méadratleb uudset Iahenemist vajava konteksti ning sellest tulenevalt sihtgrupi ja selle vajadused; valib toote
valmistamiseks sobiva materjali ja tehnoloogia, arvestades disainitava eseme kasutuseesmarki ja -funktsiooni,
kujundab nendest l&htuvalt eseme; valmistab prototiilibi ning selle tehnilised joonised ja valmistamise juhendi; testib
prototulpi, analtsib tulemusi ning teeb vajadusel korrektuure;

4. leiab tootele ja teenusele sobivaima teostusviisi, lahtudes sihtgrupist, logistikast, tasuvusest ja tootmisbaasist;
kujundab toote ja/vdi teenuse hinna; korraldab toote pakendamise, vajadusel koostab kasutus- ja hooldusjuhendi;
analliusib klientide tagasisidet eesmargiga hinnata tooteuuenduse vdi uue toote arendamise vajadusi;

5. organiseerib toodete ja/vdi teenuste esitluse ning mutgi, arvestades ndudlust, véimalusi, tasuvust jm; kasutab
sidusvaldkondade ja rahvusvahelise koostdd voimalusi milgi edendamisel.

B.2.3 Noustamine ja juhendamine EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. ndustab tellijat ja koostéopartnerit sobiva materjali, tehnoloogia ja kompositsiooni valimisel, lahtudes nii
Uksikesemest kui tervikust/komplektist/tiraazist, arvestades vajadusel kultuurilist, ajaloolist ja/vdi paikkondlikku
eripara;

2. jalgib, analiilsib ja tagasisidestab juhendatava tegevust, markab edusamme ja tunnustab; néustab eesmarkide
seadmisel, toetab kohanemist ja arengut; nbustab juhendatavat t66s ettetulevate probleemide lahendamisel,
vajadusel sekkub kriitilistes olukordades digeaegselt; loob véimalused t66ks sobivate hoiakute kujunemiseks ja teiste
arenguks;

3. koostab dppe- ja juhendmaterijale.

B.2.4 Arendustegevus EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. eesmargistab, kavandab ja viib Iabi kitsamaid erialaseid rakendusuuringuid;

2. eesmargistab, kavandab ja viib 1&bi valdkonda arendavaid tegevusi, nt korraldab koolitusi, toetab teiste
késitdoliste enesetdiendust, jagab kogemusi kolleegidega, osaleb aktiivselt erialaliidu/organisatsiooni tegevustes;

3. tutvustab erialast tegevust ja kdsit6d valdkonda, kasutades maine kujundamiseks ja sihtgruppidega suhtlemiseks
erinevaid kommunikatsiooni véimalusi.

COMPETENTCES RELATED TO SPECIALISATION

Kutse taotlemisel tuleb téendada Uks spetsialiseerumine jargmistest:
kangakudumine, kompetents B.2.5,

masinkudumine, kompetents B.2.6,

tikkimine, kompetents B.2.7,

masintikkimine, kompetents B.2.8,

pitstehnikates esemete valmistamine, kompetents B.2.9,
rahvardivaste valmistamine, kompetents B.2.10,

materjalide varvimine ja triikkimine, kompetents B.2.11,

viltimine, kompetents B.2.12.

Kangakudumine

B.2.5 Kangakudumine EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. rakendab kangasteljed vastavalt telje tlubile ja rakendusskeemile;

2. koob erinevatest materjalidest kangaid erinevates sidustes vastavalt kavandile ja rakendusskeemile, kasutades
taiendavaid abivahendeid;

3. koob telgedel kootavaid etnograafilisi void vastavalt rakendusskeemile, kasutades tdiendavaid abivahendeid;
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4. teeb kindlaks kanga materjali, siduse ja kasutusala; tuletab rakendusskeeme; pakub kasutusalast I&htuvalt sobiva
kanga materjali ja siduse; tuletab kanga néidisest rakendusskeeme, kohandab neid vastavalt eesmargile ja loob uusi
rakendusskeeme.

Masinkudumine

B.2.6 Masinkudumine EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. valmistab kudumismasina ette p&hi- ja abiplaadiga kudumiseks; seadistab juhendi alusel kudumismasina vastavalt
kootavale mustrile ja kasutatavale tehnoloogiale;

2. koob I6ikelisi esemeid vastavalt kavandile; kohandab I6ikeid, arvestades masina tehnoloogiliste véimalustega;

3. ihendab masinal kootud detaile késitsi vdi masinal;

4. teeb kindlaks kudumil kasutatud tehnoloogilised vétted ja lahendused; pakub soovitud tulemuse saavutamiseks
sobivaid tehnoloogilisi vbtteid ja lahendusi, koostab skeemi.

Tikkimine

B.2.7 Tikkimine EstQF Level 6

Tegevusnditajad:

1. tikib esemeid vastavalt juhendile ja skeemile, sh teeb tdpseid koopiaid etnograafilistest esemetest; reguleerib
sobiva materjali, tdé6vahendite ja -vdtetega tikandi suurust;

2. Uhendab tikitud detailid sobivate t66votetega;

3. tunneb &ra tikandi ja tikkimisel kasutatud materjalid; tuletab t66joonise vastavalt originaalesemele; kohandab
joonist vastavalt eesmérgile ja materjalile; loob tikkimiskavandeid ja vastavaid t66jooniseid metoodiliste materjalide
koostamiseks.

Masintikkimine

B.2.8 Masintikkimine EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. seadistab mitmeniidilise tikkimismasina; valib sobiva tugikanga, raami ja programmi, arvestades tikitava eseme
materjali, suuruse ja funktsiooniga;

2. kasutab valmisfaile, korrigeerib neid vastavalt masina véimalustele arvestades valmiva eseme otstarvet ning
omadusi; Kujundab nii kavandi jargi kui iseseisvalt tikandeid enamlevinud programmides, loob uusi tikkimisfaile;

3. tikib valmisfaile kasutades tikkimisseadmega varustatud universaaldmblusmasinaga; kasutab spetsiaalseid
tikkimisniite, tugikangaid ja abivahendeid, arvestades nende omavahelise sobivusega; arvestab tikitava ornamendi
suuruse ja asukohaga esemel; tikib raamist suuremaid tikandeid,;

4. kinnitab aplikatsiooni kangale sobiva tehnikaga, arvestades materjalide omadusi ja eseme kasutuseesmarki.

Pitstehnikates esemete valmistamine

B.2.9 Pitsitehnikates esemete valmistamine EstQF Level 5

Tegevusnaitajad:

1. valmistab erinevatest materjalidest pitsitehnikates esemeid vastavalt joonisele voi tdédskeemile, kasutades
téévahendeid vastavalt pitsi liigile;

2. Uhendab pitsid sobivate t66votetega eseme kiilge;

3. teeb kindlaks pitsi valmistamise tehnika, materjali ja kasutusala; pakub kasutusalast I&htuvalt sobiva pitsi tilbi ja
materijali; tuletab pitsi ndidisest tddjoonise voi -skeemi, kohandab neid vastavalt eesmérgile ja loob uusi tddskeeme.

Rahvaroivaste valmistamine

B.2.10 Rahvaroivaste valmistamine EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:
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1. komplekteerib muuseumi- ning kirjandusallikate péhjal kihelkonna tasandil rahvardivakomplekti, arvestades
geograafilist, ajastulist ja sotsiaalset eripdra; dokumenteerib esemete péritolu ja tehnilised néitajad; analltsib
allikakriitiliselt rahvaréiva osade komplekti sobivust;

2. valib rahvardiva osade I6iked ja td6juhised vastavalt eesmérgile; kasutab neid vdi kohandab vastavalt vajadusele,
séilitades originaalildheduse ja pidades silmas tervikut;

3. valib rahvaréiva valmistamiseks sobivad originaalildhedased materjalid véi valmistab need ise; sobitab vastavaid
materjale, arvestades nende omavahelist sobivust ja originaalildhedust;

4. teeb kindlaks rahvardivaeseme valmistamise tehnikad ja materjalid; tuletab eseme pohjal té6joonise voi -skeemi;
5. valmistab péhikomplekti kuuluvad rahvarbéivaesemed ja tekstiilist aksessuaarid (peakatte, vdo ja paelad, koti),
kasutades kasitddtehnikaid ja materjale vastavalt eesmargile;

6. hindab esemete ja teostuse kvaliteeti ning vastavust eesmargile;

7. paneb kokku rahvardivakomplekti; vajadusel tellib osad komplekti kuuluvad esemed vastavate oskustega
kasitdolistelt.

Materjalide varvimine ja triikkimine

B.2.11 Materjalide varvimine ja triikkimine EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. varvib materjale siinteetiliste ja looduslike varvidega, kasutades erinevaid varvimise tehnikaid; kasutab sobivaid
kinnitus- ja peitsaineid; loob uusi varvimise retsepte;

2. kujundab materjale trikitehnikates, arvestades materjali ja tehnika eripara, kasutusotstarvet ning omavahelist
sobivust;

3. anallidsib varvitud/trikitud materjale ning tuvastab kasutatud ained ja tehnikad; saavutab originaalesemetele
sarnase tulemuse, arvestades varvide muutumise tegureid; vajadusel teeb katseid.

Viltimine

B.2.12 Viltimine EstQF Level 5

Tegevusnditajad:

1. valmistab kavandi jargi nii kasitsi kui ka masinaid kasutades kuivviltimistehnikas esemeid, arvestades materjali
eripdra; kombineerib erinevaid kuiv- ja margviltimistehnikaid;

2. valmistab kavandi jéargi nii k&sitsi kui ka masinaid kasutades mérgviltimistehnikas tasapindseid ja ruumilisi
esemeid, arvestades materjali eripdra; kasutab sobivaid abivahendeid; kombineerib erinevaid kiudusid ja kangaid
ning kuiv- ja margviltimistehnikaid; kasutab kohaseid viimistlusvétteid ja -vahendeid;

3. madratleb kombineeritud tehnikates vilditud esemete valmistamisel kasutatud tehnikaid, materjale ja kiudusid.

OPTIONAL COMPETENCES

Lisaks on vdimalik tdendada valitavaid kompetentse B.2.13 ja B.2.14.

B.2.13 Silmuskudumine EstQF Level 5

Tegevusnaitajad:

1. koob esemeid vastavalt juhendile ja skeemile; maarab eseme silmuste arvu, arvestades koe venivust ja materjali
omadusi; reguleerib sobiva I6nga, tdéévahendite ja -vdtetega koe tihedust;

2. Uhendab kootud detailid sobivate t66votetega;

3. teeb kindlaks kootud eseme valmistamise viisi, materjali ja kasutusala; pakub kasutusalast I&htuvalt sobiva
kudumistehnika ja materjali; tuletab kootud eseme ndidisest t66joonise vdi -skeemi, kohandab neid vastavalt
eesmargile ja loob uusi tédskeeme.

B.2.14 Heegeldamine EstQF Level 5

Tegevusnditajad:

1. heegeldab esemeid vastavalt juhendile ja skeemile; maarab eseme silmuste arvu, arvestades heegelpinna
venivust ja materjali omadusi; reguleerib sobiva materjali, td6vahendite ja -votetega heegelpinna tihedust;

2. Uhendab heegeldatud detailid sobivate t66votetega;
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3. teeb kindlaks heegeldatud eseme valmistamise viisi, materjali ja kasutusala; pakub kasutusalast I&htuvalt sobiva
heegeltehnika ja materjali; tuletab heegeldatud eseme ndidisest tddjoonise voi -skeemi, kohandab neid vastavalt
eesmargile ja loob uusi tddskeeme.

RECURRING COMPETENCES

B.2.15 Tekstiilkasitoo meister, tase 6 kutset labiv kompetents EstQF Level 6

Tegevusnaitajad:

1. arvestab oma t66s kultuurilise, ajaloolise ja paikkondliku kontekstiga;

2. analliisib oma ja teiste t66d ning tulemusi, teeb vajadusel teeb Umberkorraldusi tdéprotsessis; juhendab kolleege
oma t66 analldsimisel, annab néu parendustegevusteks;

3. hoiab end kursis erialase terminoloogiaga, kasutab seda korrekiselt, vajadusel loob uusi erialaseid termineid;

4. kasutab tekstiilmaterjale, arvestades tehnikat, materjali(de) omadusi ning eseme otstarvet;

5. sdilitab ja arendab oma kutseoskusi; hoiab end kursis erialaste arengutega; jagab ja vahetab erialast
informatsiooni;

6. jargib oma tegevuses késitdoliste eetikandudeid (vt lisa 2 K&sitédlise kutse-eetika); jargib oma té6ga seotud
digusakte, sh autoridiguse seadust;

7. loob head suhted kolleegide ja klientidega; valib asjakohase kaitumis- ja valjendusviisi; reageerib ootamatutele
olukordadele adekvaatselt, lahendab probleeme; hindab adekvaatselt suhtlemispartnerit ja -situatsiooni; véljendab
oma seisukoha kindlalt ja hinnanguvabalt;

8. planeerib ja kasutab ressursse (nt inimesed, aeg, tédvahendid, finantsid) efektiivselt; jalgib tAhtaegadest ning
etappidest kinnipidamist;

9. hoiab 60 ja eraelu tasakaalus ning hoolitseb oma tervise ja t6dvdimekuse hoidmise eest;

10. té6tab tdhusalt meeskonnas ja selle huvides ning kohandub meeskonnaga; arvestab teistega ja tdidab oma rolli
meeskonnas; laheneb olukordade lahendamisele uudselt ja loovalt, on avatud ja koostdéaldis;

11. kasutab oma t66s korrektset eesti keelt nii kdnes kui kirjas; kasutab vahemalt Ghte vodrkeelt enesetdiendamise
eesmargil;

12. kasutab oma t66s digioskuste osaoskusi Info haldamine, Suhtlemine digikeskkondades, Sisuloome ja Turvalisus
(vt lisa 3 Digioskused) ning sobivaid erialaseid programme.

Hindamismeetod(id):
Labivaid kompetentse hinnatakse teiste kutsestandardis toodud kompetentside hindamise kaigus.

Part C
GENERAL INFORMATION AND ANNEXES

C.1 Information concerning compilation and certification of occupational qualification standard and
reference to classification of occupations

1. ID of occupational qualification standard in register of | 19-26032024-2.14/9k
occupational qualifications

2. Occupational qualification standard compiled by: Anu Randmaa, MTU Rahvaréivas, Eesti Rahvakunsti ja
Kasitdo Liit

Silja N6u, OU Kodukésitéd

Maret Lehis, OU Pileum

Ave Matsin, Tartu Ulikooli Viljandi kultuuriakadeemia
Inna Soonurm, SA Innove

3. Occupational qualification standard approved by: Culture

4. No. of decision of Sectoral Council 32

5. Date of decision of Sectoral Council 26.03.2024
6. Occupational qualification standard valid until 25.03.2027

7. Occupational qualification standard version no. 9




Kutsekoda

8. Reference to International Standard Classification of
Occupations (ISCO 08)

3435 Other Artistic and Cultural Associate Professionals

9. Reference to European Qualifications Framework
(EQF)

C.2 Occupational title in foreign language

English:

Textiles craftspeople, level 6

C.3 Annexes

Lisa 1 Too6votted tehnikad ja abivahendid

Lisa 2 Kasitoolise kutse-eetika

Lisa 3 Digioskused



https://www.kutseregister.ee/ctrl/en/Standardid_Lisa/downloadFile/11239697
https://www.kutseregister.ee/ctrl/en/Standardid_Lisa/downloadFile/11239698
https://www.kutseregister.ee/ctrl/en/Standardid_Lisa/downloadFile/11239699

