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KUTSESTANDARD

Grimmikunstnik, tase 6

Kutsestandard on dokument, milles kirjeldatakse t66d ning 166 edukaks tegemiseks vajalike oskuste, teadmiste ja
hoiakute kogumit ehk kompetentsusndudeid. Kutsestandardeid kasutatakse dppekavade koostamiseks ja kutse
andmiseks.

Kutsenimetus Eesti kvalifikatsiooniraamistiku
(EKR) tase
Grimmikunstnik, tase 6 6
A-osa

KUTSEKIRJELDUS

A.1 T66 kirjeldus

Grimmikunstnik, tase 6 teeb keerukamaid ja loomingulisemaid grimeerimistdid, loob tervikliku karakteri, korraldab
ning juhendab grimmimeeskonna t66d. Ta valmistab proteeslisandeid ja karvlisandeid ning loob kavandeid. Kavandi
loomisel suudab grimmikunstnik ndha tervikpilti, lAheneda td6le loominguliselt ja anda edasi visuaalset tervikut.

Grimmikunstnik t66tab teatrites, filmistuudiotes, televisioonis jm etendusasutustes, tehes koostddd rezissdori,
lavastaja, stilisti, fotograafi, artisti ja teistega. Olenevalt projektist tuleb grimmikunstnikul té6tada ka ebamugavates
ja valitingimustes. T66 on vahelduva iseloomuga, td6aeg soltub etenduste ja sindmuste ajast, tddtatakse ka ohtuti,
00siti ja nddalavahetustel.

Grimmikunstniku t66s kasutatavad ained vbivad pdhjustada allergiat. Takistuseks grimmikunstnikuna toétamisel
voib olla varvipimedus. Téévahendid on jumestamis- ja grimmivahendid ja tooted ning karviééde ja proteesgrimmi
valmistamise vahendid ja tooted, juukset66deks vajalikud vahendid ja tooted.

Kutsealal tegutseb ka grimeerija, tase 5, kes teeb mitmesuguseid kaunistavaid ja korrigeerivaid jumestusi ning
rolligrimme, sh ruumilisi ja proteesgrimme, viimistleb juukseid ja ndokarvu ning kasutab erinevaid karvlisandeid.

A.2 Tooosad

A.2.1 Ettevalmistumine karakteri loomiseks

A.2.2 Proteesgrimmi lisandi valmistamine

A.2.3 Karvlisandite valmistamine

A.2.4 Jumestus- ja grimmitoodete nahale kandmine ning eemaldamine
A.2.5 Visuaali loomine

A.2.6 Kliendisuhtlus

A.2.7 Meeskonna juhtimine

A.2.8 Projektijuhtimine

A.3 Kutsealane ettevalmistus

Grimmikunstnikul on kesk- vdi kdrgharidus, ta on labinud erialase taienduskoolituse ja omab t66kogemust.

A.4 Enamlevinud ametinimetused

Grimmikunstnik

A.6 Tulevikuoskused

Teave oskuste ja trendide kohta, mille tdhtsus valdkonnas kasvab.
Erialased digioskused, uue tehnoloogia kasutamise oskused, turundusoskused.
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B-osa
KOMPETENTSUSNOUDED

B.1 Kutse struktuur

Grimmikunstnik, tase 6 kutse moodustub Uldoskustest ja kohustuslikest kompetentsidest. Kutse taotlemisel on
ndutav nende kdoigi tdendamine.

Kvalifikatsiooninouded haridusele ja to6kogemusele

No6uded kutse taotlemisel

1. Keskharidus

2. Taotletava kutse kompetentsusnduetega seotud enesetéiendus
3. Vahemalt viieaastane erialane t6dkogemus

Nouded kutse taastdendamisel
1. Grimmikunstnik, tase 6 kutse, mille kehtivusaja 16pust ei ole mé6dunud Ule kuue kuu
2. Grimmikunstniku t66d toetavate taiendkoolituste labimine

Kutse andmise korraldus on reguleeritud jumestaja ja grimeerija kutsete kutse andmise korras.

B.2 Grimmikunstnik, tase 6 Gldoskused

Mbtlemisoskused

1. Arendab oma t6dalaseid teadmisi ja oskusi, leiab viise, kuidas ennast tdiendada ja arendada (nt osaleb
konverentsidel, koolitustel, kutsetihingu tegevuses, loeb erialakirjandust). Jagab oma teadmisi kolleegidega.
Enesejuhtimisoskused

2. Tuleb toime ebalhtlase tddkoormusega. Talub koormuse ajutisi kdikumisi (sh Gletunnitéo, sesoonne 606,
to6taolek).

3. Reageerib ootamatutele olukordadele adekvaatselt. Talub pinget ja tuleb toime tagasiléokidega, 6pib
konstruktiivsest tagasisidest.

4. Jargib t66d tehes juhiseid, valdkondlikke néudeid, eeskirju, digusakte, standardeid jmt.

5. Jargib oma t66s grimeerija ja jumestaja kutse-eetikat (lisa 1).

6. Austab teiste isiklikku ruumi ja privaatseid andmeid.

7. Austab ja tunnustab teiste kultuuride, religioonide, rahvuste, soolise identiteedi jm vaartusi ja norme ning arvestab
oma tegevuses nendega.

8. Kasutab oma tegevuses enda ja teiste tervist sdastvaid tddviise, isikukaitsevahendeid (sh sobivat riietust) ning
jargib ohutustehnikandudeid.

9. Kasutab té6tades mugavaid ja kohandatud kehaasendeid, tddvahendeid ja -vétteid. Arvestab sundasendi ning
halbade harjumuste méjuga iseendale ja teistele.

10. Hindab t6dle kuluvat aega, planeerib ja koordineerib sellest lahtuvalt ise oma tegevust ning peab kinni
kokkulepitud to6plaanist ja tdhtaegadest.

11. Kaitub energiat ja ressursse saastvalt ning jaatmeid vahendavalt (nt kasutab 6koloogilisi puhastusvahendeid,
sordib prigi, minimeerib printimist, vee ja elektrivalguse kasutust jne).

Lavimisoskused

12. Loob klientide ja kolleegidega head suhted ning on koostéévalmis.

13. Teeb koostédd nii Uihiste eesmérkide saavutamise nimel kui ka erinevate eesmarkide korral, arvestades koigi
poolte vajaduste ja seisukohtadega.

14. Kohandab oma kaitumist ja suhtlemisviisi, lahtudes suhtluspartneri(te)st, rollidest, olukorrast jmt.

15. On suheldes paindlik ja tuleb toime vaga eripalgeliste isikuomaduste vai rolliga inimestega.

16. Hindab adekvaatselt suhtlemispartnerit ja -situatsiooni, valib asjakohase kaitumis- ja valjendusviisi. Valjendab
oma seisukohti hinnanguvabalt.

17. Eristab fakte hinnangutest, suhtub saadud tagasisidesse rahulikult ning véimaluse korral arvestab tagasisidega
edasises tegevuses.

18. Toob tasakaalukalt, pdhjendatult ja selgelt vélja teise tegevuse positiivsed ja negatiivsed aspektid, pakkudes
vélja véimalikud lahendused puudujdakide kdrvaldamiseks.

19. Vaartustab ja hindab tehtud t66d.
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20. Edastab kolmandatelt isikutelt (kliendid, partnerid vm) saadud tagasisidet meeskonnale voi kolleegidele nende
tegevuse, kaitumise vdi tulemuste kohta, olles konstruktiivne, aus ja objektiivne.

21. Kasutab oma t66s arvutit iseseisva kasutaja tasemel (lisa 2 - digipadevuste enesehindamisskaala).

22. Kasutab enese suuliseks ja kirjalikuks valjendamiseks inglise keelt tasemel B1 (lisa 3 — keelte oskustasemete
kirjeldused).

23. Maistab ingliskeelset erialateksti, sh peamisi termineid, ning on véimeline ametis ndutud tasemel inglise keeles
suhtlema.

B.3 Kompetentsid

KOHUSTUSLIKUD KOMPETENTSID

B.3.1 Ettevalmistumine karakteri loomiseks EKR tase 6

1. Tutvub stsenaariumi, eelarve ja vdimalusel kostliimikavanditega, tehes koostd6d kostliimikunstniku, lavastaja,
rezissdori jt asjasse puutuvatega (nt valguskunstnik, néitleja). Eelnevast Iahtudes loob karakteri visuaalse lahenduse,
arvestades stiile ja ajastut, soengu- ja kostiiiimiajalugu (sh rahvuslikud eriparad); valmistab kavandi. Teeb vajalikud
eelt66d karakteri loomiseks.

2. Valib ja soetab materjalid ja vahendid vastavalt eelarvele vdi kulukalkulatsioonile ning korraldab vajalike
proteeside ja karvlisandite valmistamise. Korraldab ja jalgib td6protsessi kulgu ja kvaliteeti. Loob ja koostab
grimmimanuaali, mida vajadusel tdiendab v6i muudab.

3. Selgitab valja grimeerimise eesmérgi ja vajalikud lisandid (nt parukad, vuntsid, proteeslisandid, kiilakamditsid).
Juhendab t6id ja vastutab nende tulemuse eest. Valib grimeerimiseks sobivad tooted, Iahtudes kliendi ndonaha
tllbist, seisukorrast ja kliendi east, naha vérvi alatoonist ja grimeerimise eesmargist. Arvestab vdimalike
allergeenidega toodetes ja vahendites ning véimalike nahahaigustega.

4. Valmistab kliendi grimeerimiseks ette, kasutab meigilina. Vajadusel kinnitab juuksed ja modelleerib kulmud.
Puhastab kliendi ndonaha sobivate toodete (nt toonik, ndopiim, silmameigieemaldaja) ja vahenditega (nt vatitikud,
vatipadjad). Kannab ndonahale kreemid, grimmi ja ndonahka kaitsvad vahendid séltuvalt grimeerimise eesmargist.

B.3.2 Proteesgrimmi lisandi valmistamine |EKR tase 6

Tegevusnaitajad

1. Vétab jaljendi naitleja vdi modelli ndost véi mujalt kehapiirkonnast.

2. Modelleerib vastavalt kavandile, kontekstile vajaliku lisandi, jalgides t66 kvaliteeti.

3. Valab Zelatiini, silikooni, PTM-i vm selleks ettendhtud vahendi vormi sisse, jélgides t66 kvaliteeti.

B.3.3 Karvlisandite valmistamine EKR tase 6

Tegevusnditajad

1. Votab paruka vm karvlisandi valmistamiseks vajalikud méddud.

2. Valmistab ette ja dmbleb paruka vm karvlisandi pdhja.

3. Knihvib paruka vm karvlisandi, kasutades digeid tehnikaid ja vahendeid.
4. Viimistleb Id6petatud t66 vastavalt kavandile.

B.3.4 Jumestus- ja grimmitoodete nahale kandmine ning eemaldamine EKR tase 6

Tegevusnaitajad

1. Lahtub grimeerimisel karakterist teatris, tele- voi filmivdtetel, lavavalgusest, publiku voi kaamera kaugusest ja
reguleerib vastavalt sellele grimmi intensiivsuse.

2. Kasutab séltuvalt grimmist proteeslisandeid ja/v6i kannab grimmip&hja ndonahale ja modelleerib.

3. Kleebib selleks ettendhtud vahendiga lisandi nahale, sulatab ja Ghtlustab lisandi &4&ared nahaga.

4. Varvib lisandi selleks ettenahtud vahendiga, thtlustades lisandi nahaga, kasutades erinevaid tehnikaid. Vajadusel
Uhtlustab dekoltee, kaela, kdrvad ja kded. Kasutab mitmesuguseid tooteid (nt vee, 6li, silikooni ja vaha baasil
jumestuskreemid, aerograafvérvid, HD-tooted, mineraal- vdi kompaktpuudrid) ja vahendeid ning tehnikaid (sh
aerograaftehnika, ea muutmine). Vajadusel kasutab neutralisaatoreid, varju- ja peitevarve, tuginedes vérviringile.

5. Valib karakterile sobiva pdseruuzi (nt kompakt-, mineraal-, kreemvéarvid) ja kannab selle nahale sobiva tehnikaga.
6. Jumestab silmad ja modelleerib need, lahtudes karakterist ja grimmimanuaalist, kasutades sobivaid vahendeid,
tooteid (sh aerograaftooted) ja tehnikaid (sh ea muutmine); kujundab lainerijoone. Kinnitab kunstripsmed,
ribaripsmed, ripsmetutikud, vajadusel koolutab ripsmed. Modelleerib ja kujundab kulmud.
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7. Modelleerib huuled, Iahtudes grimmi eesmargist ja karakterist, kasutades sobivaid vahendeid, tooteid ning
tehnikaid, vajadusel kasutab valgusevarju vérve.

8. Lakib kliiined, vajadusel kinnitab teipidega kunstkiined, lAhtudes grimmi eesmargist voi karakterist.

9. Eemaldab grimmi sobivate vahenditega (nt vaseliin, limieemaldusvahend, proteesgrimmi eemaldamise vahendid)
ise voi annab kliendile juhised grimmi eemaldamiseks ja vajadusel sobivad eemaldamisvahendid. Tagab grimmi
eemaldamise, arvestades grimmis kasutatud materjale.

10. Eemaldab allergilise reaktsiooni iimnemisel véimaliku allergiatekitaja, vajadusel korraldab esmaabi andmise.

B.3.5 Visuaali loomine |EKR tase 6

Tegevusnditajad

1. Selgitab koostd0s meeskonnaga vélja osaliste (stilist, fotograaf jt) ndgemuse toimuva siindmuse kohta. Lepib
kokku siindmuse teema, tehnilised véimalused ja grimmi/grimeerimise (vajadusel ka karvt6od) eelarve.

2. Loob grimmi tervikkavandi ja tutvustab seda meeskonnale. Kavandi loomisel I&htub eelnevalt kokkulepitud
stindmuse teemast, tehnilistest véimalustest (nt valgus, kompositsioon, temperatuur, tuulemasin) ja eelarvest.

3. Planeerib grimeerimise ajagraafiku ja koostab vajadusel meeskonna, Idhtudes t6émahust ja ajapiirangust.
Vastutab eelarves pilsimise ja grimeerimise |8pliku tulemuse eest.

4. Korrigeerib voi taastab soengu, hindab oma t66d ja viimistleb (sh kaed, kérvad, dekoltee).

5. Kinnitab juuksed paruka paigaldamiseks, lahtuvalt paruka tlilibist ja visuaalsest eesmargist. Kinnitab paruka ja
teised karvlisandid, kasutades selleks sobivaid vahendeid ja tehnikaid (nt liimimine, klambrid, vedrud). Parast paruka
paigaldamist viimistleb ja fikseerib soengu. Vajadusel kinnitab juukselisandid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja
mitmesuguseid kinnitusvétteid (nt punumistehnika, liimimine, sdlmimine).

6. Teeb soengu vastavalt grimmi eesmargile, kasutades vajadusel sobivaid lisandeid. Vajadusel korrigeerib juuste ja/
vOi habeme I6ikust.

7. Teeb stiliseeritud (nt 1920. aastate grimm Ulekantuna tdnapadeva) voi rahvusteemalise grimmi (geisa, india,
egiptuse véi muu grimm), lahtudes grimmi eesmargist ja kasutades sobivaid vahendeid ja tehnikaid ning
aksessuaare. Kasutab erinevaid karvlisandeid, ndoproteese, spetsiaalseid teipe naha pingutamiseks jm, lahtudes
grimmikavandist voi karakteri eesmérgist.

B.3.6 Kliendisuhtlus |EKR tase 6

Tegevusnaitajad

1. Valmistab enne teenuse osutamist ja kliendiga suhtlemist tddkoha ette ning varub piisavalt aega (vdhemalt 15
minutit) ka enda emotsionaalseks ja fllsiliseks ettevalmistamiseks.

2. Jatab kliendi saabumisel hea esmamulje, kaitudes viisakalt, sdbralikult ja tolerantselt. Loob privaatse, turvalise ja
mugava dhkkonna.

3. Kaitub teenindussituatsioonides adekvaatselt ja loovalt, taandab negatiivsed emotsioonid ja kohaneb kiiresti
mitmesuguste olukordadega. Ei kaota enesevalitsust ja kontrollib oma kehakeelt. Annab klienti teenindades Ulevaate
grimeerimise kaigust.

4. Teavitab ebaadekvaatsest kditumisest vastutavat isikut voi td6 tellijat.

5. Teeb tehtud t6ddest Ulevaate ja vajadusel esitab selle vastutavale isikule vai 160 tellijale (nt kunstnik, fotograaf,
lavastaja, reziss6or). Kasutab vastavalt vajadusele digivahendeid.

B.3.7 Meeskonna juhtimine |EKR tase 6

Tegevusnaitajad

1. Valib meeskonna lilkmed.

2. Soodustab meeskondlikke tegevusi, et panna té6tajad Ghe meeskonnana koos tdhusamalt tédle.

3. Hoiab meeskonda organisatsiooni eesmérkide, plaanide, strateegiate ja muuga kursis, et tagada meeskonnale
Uhtne inforuum.

4. Delegeerib 166 asjakohaselt ja diglaselt.

5. Juhendab meeskonnaliikmeid ning abistab neid tekkinud kiisimuste ja probleemide lahendamisel vastavalt oma
padevusele ja organisatsioonis kehtestatud korrale.

6. Organiseerib vajadusel véljadpet ning tutvustab meeskonnale uusi tehnikaid ja materjale.

7. Peab kinni eelarvest ning peab arvestust sindmustegevuses olevate varade (t6driistad, vahendid, seadmed)
haldamise ja kasutamise Ule.

8. Valib vélja vajalikud tooted ja teeb ettepaneku nende soetamiseks, l&htudes eelarvest. Vastutab
jumestusvarustuse komplekteerimise eest, sh véljaséitudel ning ringreisidel.

B.3.8 Projektijuhtimine EKR tase 6

Tegevusnditajad
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1. Paneb paika konkreetse projekti faasid ja kulud, tegevused ja Ulesanded ning koostab graafikud, et saavutada
eesmargid 6igeks ajaks ja eelarve raames.

2. Hindab t66 tegemiseks voi projekti teostamiseks vajalike tegevuste ja t66de ulatust ning kuluva aja hulka.

3. Organiseerib ja juhib kdike projektiga seonduvat, et tagada projekti edukas ja tdhtaegne elluviimine. Koordineerib
tootajate, asutuste, organisatsioonide jt osalemist projektides.

KUTSET LABIVAD KOMPETENTSID

B.3.9 Grimmikunstnik, tase 6 kutset labiv kompetents EKR tase 6
Tegevusnditajad

1. Teeb koost6dd kolleegide ja tellijatega, arvestades organisatsiooni struktuuri ning erinevate Uksuste funktsioone ja
padevust.

2. Rakendab hiigieeni ja puhtuse p&himbtteid, et séilitada tervislik keskkond ja ennetada nakkushaiguste levikut
(k&te ja pindade pesu).

3. Desinfitseerib té6vahendeid ja tooteid.

4. Kasutab tooteid hiigieeniliselt (spaatlid, pintslid, palett).

5. Korraldab tédkeskkonna ja tdéévahendite korrashoidu.

6. Loob ideekavandid, kasutades digivahendeid.

7. Rakendab oma t66s uusi ideid ja arengusuundi.

Teadmised
1. Nakkushaigused, nahahaigused, desinfitseerimisvahendid; erinevate ajastute jumestus ja soengud;
baasteadmised néo luustikust ja lihastest; erialaspetsiifilised materjalid ja tehnikad

) C-osa
ULDTEAVE JA LISAD

C.1 Teave kutsestandardi koostamise ja kinnitamise kohta ning viide ametite klassifikaatorile

1. Kutsestandardi téhis kutseregistris 19-26032024-2.2/7k

2. Kutsestandardi koostajad Anu Konze, Tallinna Linnateater

Liina Pihel, Grimmikool OU

Ké&rolin Raig, jumestuskunstnik

Merlit Veldi, grimmikunstnik

Liia Viitas, Eesti Meigikunstnike Uhendus

3. Kutsestandardi kinnitaja Kultuuri Kutsenéukogu

4. Kutsendukogu otsuse number 32

5. Kutsendukogu otsuse kuupaev 26.03.2024

6. Kutsestandard kehtib kuni 25.03.2029

7. Kutsestandardi versiooni number 7

8. Viide Ametite Klassifikaatorile (ISCO 08) 2659 Loomingulised té6tajad, mujal liigitamata
9. Viide Euroopa kvalifikatsiooniraamistikule (EQF) 6

C.2 Kutsenimetus voorkeeles

Inglise keeles ‘Make-up Designer, EstQF Level 6

C.3 Lisad

Lisa 1 Grimeerija ja jumestaja kutse-eetika

Lisa 2 Digipddevuste enesehindamisskaala

Lisa 3 Keelte oskustasemete kirjeldused



https://www.kutseregister.ee/ctrl/et/Standardid_Lisa/downloadFile/11245076
https://www.kutseregister.ee/ctrl/et/Standardid_Lisa/downloadFile/11245077
https://www.kutseregister.ee/ctrl/et/Standardid_Lisa/downloadFile/11245078

